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SeiteBackground • INKA

INKA
Forschungsgruppe Informations- und Kommunikationssysteme

Drahtlose Kommunikationssysteme/Mobile Computing

Web- und Multimediaanwendungen

E-Learning, Museums- und Stadtinfosysteme
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SeiteBackground  •  Commetrix 5



SeiteBackground • Semantic text mining • MindNet 6

http://projekte.f4.fhtw-berlin.de:8080/s0508199-app1/
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POSEIDON RFID
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SeiteLehr- und Lernkultur • Phänomenologie EDU 3.0 10

E-Learning 1.0 E-Learning 2.0 E-Learning 3.0
Technische 
Komponenten

Courseware
Learning Management Systeme 
(LMS), Autorenwerkzeuge

Learning Content Management 
Systeme (LCMS),
Diskussionsgruppen, Blogs

Wiki, Ad-Hoc-(Video)-Komm.
Social networking & bookmarking,
Add-ins, Mash-ups

Akteure Top-Down
Lehrer-getrieben

Kollaborativ
kooperativ

Bottom-up, Lerner-getrieben
Peer-learning

Gegenstand Faktenwissen
(Know That)

Prozedurales Wissen
(Know How)

Kombination aus Fakten-, 
prozeduralem und sozialem Wissen

Entwicklung Lang und aufwändig Schnell und effizient Nahezu kein Entwicklungsaufwand

Rezeptionsumfang 60-90 min 10-20 min 1-5 min

Nutzungszeit Vor oder nach der Arbeit In Pausen Während der Arbeit

Distribution In einem Stück In vielen Teilen Bei Bedarf

Zugriff LMS Blog, Forum, E-Mail-Abo Suche, RSS Feed

Treiber und 
Contentersteller

Lehrer Partizipativ 
(Mehr Lehrer als Lerner)

Lerner, 
Community

Inhalt Traditionelles, urheberrechtlich 
zuzuordnendes Lehrmaterial

Traditionelles Material und 
User generated Content OpenContent

Rolle des Lehrers Wissensquelle Rahmengestalter, Arrangeur Mentor, Kritiker und Helfer

Rolle des Lerners Wissenssenke, 
eher passive Lernhaltung

Mix aus klassischen und 
kollaborativen, aktiven Lernformen 

Gestalter eigener Wissensräume, 
selbstbestimmter Lernprozess



SeiteLehr- und Lernkultur • EDU 3.0 Projekte 11



Dynamisch generierte Spielanwendungen

SeiteLehr- und Lernkultur • Quizzer 12
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SeiteODP2CP-Service • Portal

ODP2CP
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SeiteODP2CP-Service • Powerpoint Init-Page 15

Metadaten



SeiteODP2CP-Service • OpenOffice Init-Page 16

Metadaten



SeiteODP2CP-Service • Pre-Tagging 17

Pre-Tagging

<author= 'Matthias Trier'>

<description = '... '>

<video format='mp4' 
stream='dsl,dialup,broad' 
src='KM_U13_intro'>
Mr. Krallmann welcomes you to another 
unit of our KM projects section. Today you 
will learn about the domain of project 
management in the realm of KM. The 
lecture deals with special KM instruments, 
their procedural logic, with important 
project stages and their execution.
</video>
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SeiteODP2CP-Service • SCORM Paketinhalt, LMS Upload 19



SeiteODP2CP-Service •  SCORM Modul im LMS 20



SeiteODP2CP-Service •  Vergleich: Autoren-/Webansicht 21



Seite 22ODP2CP-Service •  Prozessbetrachtung

Authoring

PPT

ODP

PPT Import

Powerpoint

OpenOffice

SCORM 
Transformation

SCO

ODP2CP

SCORM Produktionsprozess
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Seite 24GCT-Ansatz • Content HUB

ERP

CRM

ERP

CRM
...

ERP

CRM
...

...

ERP

CRM
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ERP

CRM ...

...

... ...

ERP

CRM
...

...

... ...

...



I

H

G

F

J

Single-
Source-
Publishing

B

C

D

E

A

Multi-
Source-
Publishing

Content
HUB
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SeiteGCT-Ansatz • Medienasset vs. Containerformat 26

Movie

Sound

Subtitles

Story

Broadcast Movie

Picture
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Movie

Menus

Sound

Pictures

Language

Function

Authored 

Interactive Media

Story

GCT-Ansatz • Medienasset vs. Containerformat



XHTML

XSLT
MIME

DITA

C++/CLI/C#

SOAP

SVG

ODF

H.264

OOXML
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Content 
HUB

MocML

Authoring

Crawler

Seite 29GCT-Ansatz • Content HUB Architektur

Retrieval

Repo
sitory



SeiteGCT-Ansatz • MOCCA • MHP2SWF 30

http://www.ard-digital.de/
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Audio

Slides

Pictures

Timestamp

<?xml v

  <ref:

    <gr

XML

MPEG 4 Audio

<script

 var a=

 var xl

 if(xls

RSS

GCT-Ansatz • MOCCA • Bsp. Podcast Audiobearbeitung



Mocca Content Repository (MCR)

SeiteGCT-Ansatz • Mocca Content Repository (MCR) 32

Repository

Crawler
Database

Retrieval Client

Port 8020

CBR 
Index

DB-ImporterMocML

Retrieval-Server
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SeiteGCT-Ansatz • Retrieval Interface 33



Content HUB

Anwendung 
a

Anwendung 
b

Anwendung 
c

Anwendung 
d

Anwendung 
m

Anwendung 
1

Anwendung 
2

Anwendung 
3

Anwendung 
4

Anwendung 
n

Middleware
Authoring

Transcoding
Retrieval

..

..

SeiteGCT-Ansatz • EAI/SOA

Content HUB als Middleware-Szenario
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14. und 15.5.2009, Berlin
http://inka.fhtw-berlin.de/kui/


